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1. Струкryра модульной образовательной программы
Код и классификация образовательной области: бвOб Информационно-

комNlуникационные технолоf ии
Код и классификация направления подготовки: бвOб1 Информационно-

коммуникационные технологии
группа образовательных программ: В057 Информационные технологии
Образовательная tlрограмма: бВOб104 - <<Компьютерная ин}кенерия)
2. Уровень образовательной программы: бакалавр в области информационных и

комN,lуникационных технологий
J. Паспорт образовательной программы
Образовательная программа бв06104 - кКомпьютернбI инженерия) составлена в

соотI]етствии с законом об образовании Республики Казахстан от 27 июля 2007 года Nc3 1 9- 1 1 l .

с изменениями и дополнениями в государственные общеобязательное стандарты высшего tl
послевузского образования, утвержденные приказом министрh науки и высшего образования
Республики Казахстан от 20 июля 2022r., Ns2 (с изм. и доп. от 20.02.2023 гола). Об утЪержении
Правил организации учебного процесса ло кредитной технологии обучения Приказ МЙнистра
образования и науки Республики Казахстан от 20 апреля 201l года Ns152 (с изм. и доп. от
2J.09.2022 гола).

профессиональными стандартами <тестирование программного обеспечения
(Прилоrкение Nчl2), Разработка графического и мультимедийного дизайна (Приложение JФl6),
обеспечение сопровождения программного обеспечения (Приложение Nл5), Инфраструктура
компьютерных систем (Прилоlltение .},l! 14), Управление архитектуроЙ компьютерньtх систем
(прилолtение Nl23) (утвержден Приказом Председателя Правления Национальной палаты
предпринимателей Республики Казахстан кАтамекен> от от 05.12.2022г,, Nч222)

3.1 Цель образовательной программы - подготовка квалифичированных бакалавров по
компьютерной инх(енерии в области программирования и разработки программного
обеспечения, проектирования и поддержки сайтов, баз даннь]х, робототехники, компьютерньш
сисtеtl- сеlей и серверного оборулования.

3.2 Задачи образовательной программы: подготовка бакалавров по образовательноt-л
программе бВ06 1 04 - кКомпьютерная инженерияD.

3.2.1 обеспечение уровпя знаний, соответствующего современныпr требованиям:
-развитие самостоятельности мышления, способности к саморазвитию и

самообразованию;
- обеспечение условий, учитывающих инливидуiшьно-личностные особенности

обучаюluихся;
- Создание творческой атмосферы в образовательном процессе через широкое внедрение

уровневых проl рамм в учебный процесс:
- Формирование полох(ительной мотивации обучающихся к учебной деятельности.
3.3 Модель выпускника по ОП бВ06104 - <Компыотерная инженерия)
3.З.1 Виды профессиональной деятельвости выпускника.
перечень профессий, которые может выполнять выпускник после завершения бв06104 -

<Компьютерная иня(енерия) по направлению подготовки бв061 Информационно-
KoN.ll\{yH икацfi оliные технологии.

58.21.0 Создание компьютерных игр
58.29,0 Издание прочего программного обеспечения
62.01.1 Разработка программного обеспечения
62.01,2 Сопровождение программного обеспечения
62.02.1 Консультационные и практические услуги в области информационных технологий
62.02.2 Планирование и разработка коммерчсских информационных систем
62.03.1 flеятельность tlo управлению информационно-коммуникационной инфраструктурой в

pa;rrkax форлrирования И развития государственных электронных информационных ресурсов и
си сте il1



62.0З.2 flеятельность по управлению информационно-коммуникационным оборудованием
62.09.1 flругие виды деятельностlr в области информационньп< технологий и информационньп

систем в рамках автоматизации функций оказания услуг государственных органов, учреждений и
организаций

бЗ.12.0 Веб-порталы
95.1 1.0 Ремонт коN,Iпьютеров и периферийного оборудования

3.3.2 Перечень профессий, которые может выполнить выпускник после завершения
бВ06l01 - <Компьютерная ин?кенерия) по направлению подготовки бВOб1
Информационно-коммуникационные технологии.

Согласно Национального классификатора занятий рк 01_2017 (нк рк 01-2017)
выбрана следующая группа профессий:

25 12- l -005 Программист-аналитик
25 12- 1 -006 Проектировщик программного обеслечения
25 12-1 -001 Разработчик программного обеспечения
25 l 2-2-00l WеЬ-разработчик
25 l 2-2-00З Разработчик мобильных приложений
25 12-2-004 Разработчик приложений
2512-2-005 Специалист по верстке графического интерфейса
25 |2-2-006 Специалист по разработке архитектуры графического интерфейса
2512-2-007 Специалист по тестированию приложений
25 l2-З-00l Разработчик компьютерных игр
25 l 2-З-002 Разработчик мультимедия
з5l2-2-008 Специалист по проектированию, технической эксплуатации и

информачионному обслуrкиваншо производств защищенньш сетей связи
35l2-2-009 Специалист по технической поддержке информационно-коммуникационных

систеl!1

35 l2-2-01 1 Специалист службы информационной безопасности
351 2-2-012 Специалист техподдержки сетевой диагностики
З 5 1 3-0-002 Программист микроконтроллеров
35 l З-0-00З Разработчик программных продуктов для цифровьгх сетей связи
выпускнику данной образовательной программы присваивается академическая степень

бакалавр в области информационно-коммуникационных технологий по образовательной
программе бВ06104 - <Компьютернм инженерия).

3.4. Функции профессиональной деятельности: бакалавры по образовательной
программе бв06104 - <КомпьютеРнаJI инженерия) могут выполнять следующие виды
профессиональной деятельности: проектирование информационных систем; эксплуатация
инфорпlационных систем; сопровождение информационньtх систем; тестирование систем;
обес ttечен ие п рограм м но-ап паратн ой защи,] ы.

3.4.1 Типовые задачи профессиональной деятельности: использование средств
ВЫЧИСЛИТеЛЬНОЙ ТеХНики, средств программирования длJI реаJ,Iизации компьютерньш систем
обработки информации и управления; проектирование элементов математического,
информационного и программного обеспечения объектов профессиональной деятельности;
создание и исследование вычислительных и программных моделей информационньtх процессов,
сВяЗаIlных с функционированием объектов профессиональной деятельности; выбор и реализация
МаТеNlаТИЧеСКИХ МОДелеЙ явлениЙ, процессов и систем средствами вычислительной техники;
ВЫбОР ТеХГtОлОгии, инструментальных программных средств и средств вычислительной техники
ПРИ ОРГаНИЗаЦИИ ПРОЦеССа раЗработки и исследования объектов профессиональной деятельяости;
инстал,ляция. настройка и обслуживание системного, инстр}ментального и прикладного
ПРОГРаN,1I,1НОГО ОбеСпечения, вычислительноЙ техники и компьютерных систем обработки и
управления информацией; сопровождение программных продуктов, компьютерных систем
обработки информации и управления.



4. Зпания и умения выпускника образовательной программы
!ля компонентного и ответственного решения профессионыrьных задач бакалавр:

[o"lriKeH знать:
История развития, классификация и особенности современного программного

обеспечения; Основные понятия, определения, задачи программиста, структура и элементы
рынка информационных продуктов и услуг; понятие, формы, основные меры адекватности, виды
классификации и способы кодирования информации; основные понятия аJIгебры логики, формы
представления информации на персонtlльном компьютере, ее структура и назначение основньIх
функltиональных блоков; понятия и методы математической логики и теории алгоритмов,
применяемые в технологии вычислительной техники; основные понятия и термины
програl{Nlного обеспечения, средства технологии прогрtlммирования; основные типы алгоритмов
и их }lспо,Tьзование для решения вычислительньtх, инженерньж, экономических и других видов
прикладных задач; основные структуры данных, способы их представления и обработки;
принципы разработки программ; структура и архитектура компьютеров при программировании;
технология, методы и средства производства программного продукта; - основные принципы
визуiUIьного программирования; основные модели жизненного цикла программного
обеспечеIlия; методы и технология рaвработки программного обеспечения; структурный подход
к анализу и проектироваЕию программного обеспечения; объектно-ориентированньтй подход к
анапизу и проектировalнию програI4много обеспечения; общие характеристики и классификация
САSЕ-срелств; технология, методы и средства производства программного продукта; этапы
процесса проектирования баз данных; методы защиты информации; процессы
функционирования систем и способы их описания, особенности использования ресурсов
программ но-технических комплексов; методы формального описания языков программирования,
организация стримеров, ассемблеров, загрузчиков) коммуникационных редакторов и
мtiкропроцессоров, теоретические и методические основы интеллектуальных систем,
методология прогрilммирования на языках систем искусственного интеллекта; принципы
построения и функционирования аппаратно-прогрilммных комплексов для проведения
параJlлелыtых вычислений; технология обработки информации, применяемые в интернете,
принципы организации.

У пt еть;
Построение структурных схем различньD( аJIгоритмов; использование технологий обмена

данными и сервисного программного обеспечения ОС Windows; разработка проекта
тестирования программ, тестирование и настройка программ; оформление программной
документации; разработка консольньtх приложений на языке С++, Java, Python; использование
совреNtенных инструментальных средств и технологий программирования для разработки
программ; применение Windows API и ActiveX; создание визуаJ,Iьной модели проектирования дтJI
данной предметной области; обобщение постановки задач на формальном уровне на
содер)(атеJIьном уровне и отнесение их к соответствующим формальным моделям
количественного анализа или прикладным средствам вычислительной математики; ориентация в
структуре математических моделей как средств вычислительной математики, возможностой и
перспектив рiввития с учетом их компьютерной реализации; системный аныIиз предметной
области, постановка задач на разработку компьютерной системы, разработка проекта
приложения и составление проектной документации; создание реаIьной реляционной базы
данных.; работа в сетевых базах данных; использование средств и методов защиты и
безопасности баз данных; разработка политики безопасности на основе анализа назначения
информационной системы в следующих аспектах: организационном, техническом, программном;
создание программных приложеl]ий на основе современных интернет - технологий;
самостоятельная формулировка задач исследования и разработка методики проектирования
програNlмных продуктов.



иметь навыками:
по использованию объектно-ориентированного подхода к разработке лрограммного

обеспечения; по использованию визуаJIьного языка моделирования UMl; по работе в CASE-инстр}ментарии; по разработке алгоритмов работы основньж компонентоts gистемного
програNIмного обеспечения и реализации этих алгоритмов с ломощью современных языков
прOграмм ирования; по выполнению конфигурации вычислительной системы, вычислительной
сети для получения наиболее оптимального результата; по использоваIIию программных средств
для созда]lия информационных систем в Интервет; использование моделей, методов и средствинформационных технологий при создании поrп"юraрrur* систем обработки и }травленияинформацией; разработка, создание, настройка, тестирование и документирование программ наязыках высокого уровня для задач обработки цифровой и символическо;t информации;
програi\Iмирование в современных операционных средах и среде управления базами данных;
разработка интеллектуальнь]х инстрр{ентов дJUI решения задач компьютерных систем обработкии упраt]ления информацией и экспертньп систем.; использование рaвличньtх видов интернет-
ресурсов в облачных и мобильньгх лриложениях; вьтбор технических и организационных
мероприятий по безопасности и анализ условий безопасности на стадии проектирования,
подготовки и эксплуатации средств компьютерных систем обработки информацилrи управления.компетентность должна быть :

В основных принципaLх организации компьютерных систем, интерфейса пользователя слрограммной системой; методах аныIиза, исследования и моделирования вьuислительных иинформационных процессов, связанных с функционированием оЪuaпrоu профессиональной
деятельности и их компонентов; принципах, методах и способах поrппеосоuuпия аппаратных ипрограммных средств при создании вычислительных систем, комплексов и сетей; разработкепрограмм систеN{ного обеспечения; методах и средствах обеспечения информационной
безопасности объектов профессиональной д""rеrirосrr; обеспечение инфорпrационной
безопасности объектов профессиональной деятельности; в экономико-организационных и
правовых вопросах организации труда, организации лроизводства и научньIх исследований; в
правилах и Hopмitx охраны труда и безопасности жизЕедеятельности.

5. Результаты обучения по модулю:pol. Умеет анализировать и оценивать современные научные достиж9ния; знает
осповные подходы к формулированию стратегии противодействия коррупции; влалеет знаниямии практическими навыками создания безопасных и безвредных условиий жизнедеятельности.
деi{онстрирует знания об основных категориях и понятиях права, экономики, экологии.РО2. Владеет фундаментальными знаниями u обпасr" ,urarur"n", в частности
математическими, логическими, статистическими средствzlми, )меть использовать
соответствующий математический аппарат для обработки, ап-"зi и сисг9матизации
информации; умеет использовать основные математические инструменты лJrя решения
п po(lecc и oHaltb н ых задач.

ро3. Знает основные алгоритмические структуры, основы программ ирOвания и
построения апгоритмов на языке программирования С#.

ро4. Способен применять подходящие отруктуры данных и разрабатыватьсоответствующие аJIгоритмы для решения различных задач на языках Python.ро5. Способен применять подходящие структуры данных и разрабатыватьсоответствуIощие fu.Iгоритмы для решения рiвличных задач на языкм Java.
Ро6. ЗнаеТ структуру основныХ компонентов компьютера, элементную базу цифровых

ус,I,ройсl в L.t элементы комм)тации и преобразования информации
ро7. Знает принцип организации и функционирования современных операционных

систем; знает основные концепции системного программирования.
РО8. !емонстрировать знания об оптиммьньD( сетевых технологиях и Ilрименении

методов и средств защиты информации.



ро9, Способен создавать графический и мультимедийный дизайн, проектировать и
програNlNlировать сайт, способен создzвать пользовательский интерфейс.pol0. !емонстрирует знания основ робототехники и принципов искусственного
иIlтс,lлекта, создания трехмерной модели объектов, принципов работы устройств AR/VR.POl1. Применять инструменты анаJrиза данных и проектирования программ для
) правления IT пролук гов.

6. Копrпетенция образовательной программы:
общие коrтпеТенции выпускНика вуза сформированы на основе требований к общим

з}Iаниям. социально-этическим компетенциям, экономическим
уп равлен ческим компетенциям, специаJIьнь]м и другим компетенциям

Шифр и
наименование
компетенции

1.Общеобразо
вательное

(блок ОО!)

коN{п ных сетях
|.2.1 свободно использоtsагь
иностранные языки как

русский
делового

LI

профессионального общен ия.
1.2.2 владеет одним из иностранньп языков на уровне,
лозволяющем получать и оценивать информацию в сфере
профессиональной деятельности из зарубежных
источников.
1.2.3 использовать языковые и языковые средства на
основе системы грамматических знаний.
1.2.4 способен понимать сущность и значение информации
в развитии современного информационного общесr,ва,
осознавать риски и угрозы, возникающие в этом процессе,
соблюдать основные требования информационной
безоласности, в том числе защиты государственной тайны.
1,2.5 готов использовать основные методы, способы и
средства получения, хранения, обработки инфорпtации,
готов работать с компьютером как средством управления
ин о мациеri.

и организационно_

1.1.1

личностно-значимые философские проблемы.
1.1.2 владеет культурой мышления, способен накапливаrь,
анаJIизировать, воспринимать информацию, ставить цели и
выбирать пути ее достижения.
1.1.З понимать движущую силу и закономерности
исторического процесса, место человека в историческом
процессе, политическуЮ организацию общества.
1.\.4 знает основные приемы изложения главных
исторических фактов.
1.1.5 знание теоретических положений в области
законодательства Рк; нетерпимость к коррупционному
поведению, уважительное отношение к праву и закону,
умение работать с информацией в глобальных

казахский,
средство Ii

Шифр и виды
комлетенций Расшифровка компетенций и олределение целей и задач

1.1 Естественно-
гуманитарные

1 .2 Языковая
подготовка

ру социальной деятельности, направленноti
на сохранение и укрепление здоровья человека в процессе
осознанной двигательной активности.

l .3.1 знает сфе

1.3.2 знает ль едставляю собой сово пнос,I,ь

анализировать мировоззренческие! социIIJIьные и

1 .3 Физическое и
эстетическое
воспитание



ценностей и знаний, созданных и используемых обществом
в целях физического и интеллектуального развития
способностей человекаj совершенствования его

двигательной активности и формирования здорового
образа жизни, социальной адаптации через физическое
воспитание, физическую подготовку и физическое
развитие.

l .4 Блок
социально-
гуманитарных

дисциплин

1.4.1 определять виды и типы культуры, их
функционирование и развитие, основные культурно-
исторические места, феномен культуры, ее гибкость в
объяснении своей роли в жизни человека; приобретать
практические навыки по сохранению и воспроизводству
национального и мирового культурного наследия.
|,4,2 готов ува}кительно и бережно относиться к
историческому наследию и культурнь]м традициям,
толерантно воспринимает социальные и культурные
различия.
1.4,3 готов к взммодействию с коллегами, работе в
коллективе;
1.4.4 существует научное понимание социаJIьного подхода
к личности, форм, направлений и особенностей
социaшизации,основIlьIх закономерностей и форм
регуляции социального поведения, политических
закономерностей.
1.4.5 зЕtlкомиться со специальньIми политическими
теориями и явлениями общественной жизни, определять
взммодействие процессов в жизни общества.
1.4.6 компетентен в решении задач по охране и
обеспечению безопасности труда; владеть методами
расчета санитарно-гигиенических параметров в рабочей
зоне промышленньп предприятий; владеть навыками
работы с законами, законодательными актами и
нормативами в области охраны и безопасности труда.



2. ключ
(Блок Б!)

2.1 основы
программирования

2.1.1 Умеет применять методы и приемы алгоритмизации
задач;
2. 1.2 использование графических программных продуктов
отображение аJIгоритмов встроенных вычислительных
систем;
2,|,З разрабатывать метод!lку компьютерного
моделирования физических явлений, принципы работы с
пакетом символьной математики, принципы написания
интерактивньIх программ с использованием графического
интерфейса работы с пользователем, основы
компьютерного моделирования физических процессов;
2.1.4 умеет формулировать гипотезу решения
математических задач до получения результата,
применяемого на практике (формулы, числа. графики,
качественные выводы), проводить математические
исследования с использованием из) ченных поня гий;
2.1.5 владеть навыками решения ранее изучеЕных! но
аналогичных высокому уровню сложности
математических задач и задачi применять базовые знания в
области математики в профессиональной деятельности;
владеть методilми анализа и синтеза изучаемых явлений и
процессов;
2.1.6 владеет навыками постановки и структурирования
практически решаемых информационных задач с
использованием средств дискретной математики,
моделирования данных и ситуаций к задачам дискретной
ма] емати ки. формализачии логических су)к_lений:
2.1.7 знает основы математического и физического
программирования;
2.I.8 знать знания о математических N{оделях!
математических методах их исследования, способttых
синтезировать знания в различньш областях науки;
2.1 .9 разработка обобщеннь]х и детаJIьных ацгоритмов,
реаJIиз)тощие математическую модель в разработанных
структурах;
2.1.10 использование методов и приемов алгоритмизации
поставленных задач;
2,1.11 использование программных продуктов лля
графического
отображение аJIгоритмов;
2.1.12 применение стандартньtх аJIгоритмов в
соответствующих областях.

2.2 Микро
квалификация: 351,
0-002 Программист
микроконтроллероI

2.2.1 Способен профессионально владеть соврепtенной
компьютерной техникой и прогрilммным обеспечением,
использовать различные виды информационно-
коммуникационньtх технолоrий: и нтернет-ресурсы,
облачные и мобильные сервисы по поиску, хранению,
обработке, защите и распространению информации;
2.2.2 свободно использовать казахский, русский и
иностранные языки как средство делового и
профессионаJIьного общения; составлять бизнес-планы по
созданию новьж бизнес-проектов на основе инноваций в



области ИКТ;
2.2.3 может заполнять веб-форму, уверенно знает один или
несколько браузеров;
2.2.4 ьладеет текстовыми и графическими редакторами,
технологиями рtвмещения и передачи информации в сетях
интернет;
2.2.5 способен са]\,tостоятельно приобретать с помощью
информационных технологий и применять новые знания и
умения в практической деятельности, в том числе в новых
областях знаний;
2.2.6 компетентен в современных тенденциях раввития
компьютерЕьп технологий и способах их применения в

научно-исследовательской, проектно - конструкторской,
производственно-технологической и организационно-
управленческой деятельности;
2.2.7 способен анализировать работу чифровых устройств
на интегрrL,lьных микросхемzж, создавать простейшие
цифровые схемы по заданной таблице истинности:
2,2.8 проверка цифровых устройств и их
работоспособности;
2.2.9 умеет составлять схемы цифровых устройств на
основе интеграJIьных схем различной степени интеграции.

2.3 объектно-
ориентированное
программирование

2.3.1 знает основы ООП; знает основные аJlгоритмические
структуры и их реаJIизацию на языке ОББ;
2.3.2 владеет и профессионально применяет методы
структурного прогрilммирования, знает способы настройки,
тестировalния и документирования прогр,lмм;
2,3.3 владеет синтаксисом языка и методами отладки
программ; умеет создавать программные приложения на
языках Java, Python;
2.з.4 может создавать программы для мобильных
устройств, используя современные языки
программирования Jачц Java script, Swift;
2.3.5 знает основы объектно-ориентировilнного анаIиза,
проектирования и программирования; владеет основными
инструментalльными программными средствами и
современными технологиями программирования; владеет
основными структурами данных и методами их обработки;
владеет основными компонентalми стандартной
библиотеки;
2.3.6 может создавать программные приложения для
практической реализации каких-либо задач на языке Java,
проводить коррекцию и тестирование программ;
2.З.7 знает этапы и тенденции развития программирования.
способы применения ИТ при разработке мобильных
приложений, особенности применения сервисных
программ и оболочек при разработке мобильных
приложений.
2.3.8 владеет навыками программирования для применения
coBpeMeHHbIx высокоуровневых структур данных,
присущих программам на языках программирования. Знает
основные принципы языковых средств и



программирования на этих языках! а также основные

принципы современной обработки информации;
2.з,9 умеет использовать информационные технологии и
имеет творческий подход к ислользованию сервисвых
программ и сервисItых оболочек при решении стандартньц
и нестандартных задач, при выборе программньш
продуктов и мобильных технологий для решения залач.
при разработке мобильных приложений для решения задач;
2.3.10 на основе знаниЯ мировыХ тенденций развития
вычислительной техники и информационных технологий -
использует перспективные методы исследования и
решения профессиональных задач в части применения
современных технологий мобильной разработки;
2.з.11 в части понимания технологий разработкиинтерфейсов для мобильньrх устройств-мох<ет
использовать и разрабатьвать технологии разработки
интерфейсов программных систем;
2.3.12 знает способы обнаружения ошибок в программном
коде, отладки программного кода;
2.3. 1 3 современные компилJIторы, ремонтники и
может оптимизировать программный код;
2.3.14 может разрабатывать программный код на языках С.
С++, Java, Python;
2.3. 1 5 комлилирует и упорядочивает программный код;
2.З.16 загружает (зашивает) скомпилированный код
(микроконтроллер, монокристаллический комльютер);
2.3.17 использование библиотек типовых решений и
програI4м;
2.3.18 может использовать пакеты инструментального
программного обеспечения
разработка, отладка, устаЕовка прогрalмм с использованием
инстр}ментов, формирование среды документирования.2,З,I9 владение процодурЕым и объектно-
ориентированным языкalми программирования, навыками
обработки и настройки программ не менее одного из
аJIгоритмических процедурных языков программирования
высокого вня

2.4 Архитектура
компьютерных
систеN{

овладение знаниями в применении средств
вычислительной техники, инструментаlльных средств
программирования для эффективной реilr.Iизации
аппаратно_программных комплексов, стремление к
постоянному совершенствованию теоретического и
прalктического опыта в области вычислительной техники,
2,4,2 знание возмоlкностей управления операционными
системаI4и на уровне пользователя; знание принципов
построения компьютерных сетей; протоколов и технологий
передачи данных в сетях;
2,4,З знание основ безопасного управления в
операционных системац unix и windows; знание основ
безопасного управления базами данньп;
2.4.4 знжь устройство и архитектуру сетей, работающих в

жимах комм ации каналов и ком ии паке,Iов!

2.4.1



2,5 Системы
прикладпого
tIрогра]\,Iмирования
и управление
бизнес процессапtи

2.5.1 уметь реализовывать модели и аJIгоритмы прикладной
математики в виде компьютерных программ;
2.5.2 способен анализировать, верифичировать, оценивать
полноту информации в ходе
деятельности. при необходимос,l и

профессиональной
дополнять и

строить эталонную модель взаимодействия открытых
систеI,I! исследовать устройство и архитекIуру основных
типов современных телекоммуникациоЕньIх систем и

сетей;
2.4.5 знание основных компонентов и архитектуры
высокопроизводительных вычислительных систем;
2.4.6 умение анализировать параллельные атlгоритмы и
организовывать их работу, включаr{ многопроцессорные и
многоядерные системы.
2.4.7 знать принцип и организацию работы основных
логических блоков компьютерньIх систем, знать основы
современных операционных систем; знать принципы
организации многопроцессорных и многомашинных
вычислительных систем;
2.4.8 уметь формулировать технические требования к
компьютерныN{ системам и обосновывать рациоЕaльную
архитектуру; выбирать оптимzlльные сетевые технологии
для управления информационнь]ми системами;
2.4.9 знание протоколов канального, сетевого,
транспортного и прикладного уровня, стандартов и средств
управления сетями;
2.4.10 способность разрабатывать и реализовывать
процессы жизненного цикла информационных систем,
сервисов системы информационных технологий, а также
методы и механизмы оценки и анализа функционирования
средств и систем информационньгх технологий;
способность разрабатывать проектную и программную
документацию, удовлетворяющую нормативныN{
требованиям.
2.4.11 установка серверных операционных обновлений
системы и программное обеслечение;
2.4. 12 аппаратное или программное обеспечение;
2,4,1З в соответствии с серверныN{и и сетевымлI
тех нически м и } словиями и нор]\lатива\{ и обслужи вания :

2.4.14 регистрация и анализ неисправностей в работе
серверного и сетевого оборудования.
2.4.I5 применение программно-аппаратных средств

ремонта
программное обеспечение микропроцессорных систем;
2.4.\6 проверка работоспособности программного
обеспечения, загруженные на макеты и опытные образцы
встроенных вычислительных систем;
2.4.11 применение методов и средств проверки

работоспособности
программное обеспечение;
2.4.I8 анаJ]из значения полученных характеристик
программное обеспечение.



синтезировать недостающуо информацию;
2.5.З иметь навыки вьгIисления вероятностей в рамках
классического подхода и с использованием основtIых

формул. нахождения числовых характеристик случайных
величин и законов распределения, оценки параметров

распределения и проверки статистических гипотез;
2,5,4, владеть методами и приемами анализа
экономических явлений и процессов с помощью
стандартных теоретических и эконометрических моделей,
современной методикой построения эконометрических
моделей:
2.5.5 овладение основными понятиями компьютерноri
графики и областью ее применения, растровой и векторной
графикой, компьютерной картографией и
профессиона.тьной деятельностью;
2.5,6 уметь использовать наиболее распространенные
математические пакеты прикJIадньш программ: Mathlab.
Mathcad, область их применения на практике;
2.5.7.,знать классификацию методов и средств анализа rt

синтеза логических систем управления, основные
принципы управления, знать методы оптимизации
производства,
2.5.8 способен обоснованно выбирать и применять
современные компьютерные технологии в

профессиональной деятельности в соответствии со
спецификой решаемых задач, включая операционные
системы, сетевые технологии, языки программирования,
языки манипулироваriия данными, электронные
библиотеки, прикJIадные пакеты;
2.5.9 зЕать основные принципы объектно-
ориентированного анаJIиза и особенности разработки
многоразового программного обеспечения; основы
унифицированного языка моделироваяия UML; понятие
типового восприятия проектирования; основные категорIlи
типовьIх способов проектирования;
2.5.10 способность создавать современные
оптимизационные аJIгоритмы, знать способы их
прогрilммной реализации на Эвм и практического
применения в методах оптимаJIьного парам етри ческо го
синтеза систем анализа и управления.
2.5.11 способен приЕимать сatмостоятельные решения на
основе анализа и оценки экономической си гуации:
2,5.12 использовать в своей работе ситуационные различия
и действовать заблаговременно; ставить цели и задачи
бизнеса, принимать экономически обоснованные решения
и проводить анализ инновационньtх систем управления.
2,5. l 3 разработка графического дизайна пользовательского
интерфейса;
2.5.14 создание дв}мерных и трехмерных изображений.
отображающих движущиеся объекты или отражающих
какой-либо процесс с ислользованием программ
ко\{пыоте ной анимации или модепи вания;



2.5.15 выбор и создание базисньтх графических объектов
для применения принципов интерактивности после;
2.5.16 владеет теоретическими основами управленческой
деятельности, навыками It навыками преобразования
профессионапьной деятельности, реализации авторских
новаторских идей, поиска нестандартных и
аJIьтернативньIх решений, }мения генерировать идеи;
2.5.17 способен принимать самостоятельные решения на
основе анализа и оценки экономической си ации.

2.6 База данных
I,I сетевые l ехIlо,lогl.i

2.6.1 знать основные понятия технологии Big Data; уметь
определять и анализировать большие массивы данных,
использовать совремеЕные объектно-ориентированные
инструменты программирования клиент-серверных баз
данных;
2.6.2 выбор системы хранения данных в соответствии с
задачами профессиональной деятельности, использование
ОLАР-технологии для анаJIиза показателей электронной
коммерции;
2.6.З уметь применять различные методы
интеллектуального анализа данных для решения различньIх
прикладных задач в профессиональной деятельности,
настраивать пользовательские средства производственных
хранилищ данньtх;
2.6.4 определение теоретических основ многомерной
модели данных, выделение из многомерного массива
данных "измерений" и "фактов", соответствующих методам
анаJIиза данных;
2.6.5 знание топологии сетей, типов протоколовJ
возможных ресурсов и прав доступа, типового сетевого
программного обеспечения, аппаратного обеспечения сети,
основных видов услуг и протоколов подключения к
глобальным сетям;
2,6.6 знать основы организации Б.Щ и СУБ.Щ, их функции и
отличия от файловых систем; многоуровневую
архитектуру современных СУБ!, модели и языковые
средства СУБД для различных моделей данных;
преимущества и проблемьт интеграции данных, принципы
оргalнизации больших объемов информачии, основы
процессов поиска и обновления баз данных;
2.6,7 на этапе технического проектирования уметь
обосновывать проектные решения по структуре базы
данных и ее компонентаlм, осуществлять выбор типа СУБ,Щ,
создавать SQL-запросы, разрабатывать инфологические и
логические модели предметной области и приложенItя,
ориентированные на работу с СУБ!;
2.6.8 зяание основных концепций СУБ,Щ клиент-серверной
архитектуры, знание типовьtх задач, выполняемых при
создании серверных баз данньтх и управлении ими;
2.6,9 использование выбранной среды trрограммирования и

сис tемы управления базами данных и системой знаний:
2.6. 1 0 умение работать с системами анализа данньп;
2.6.11 мение аоотать со едствами подготовки тестовых



даЕных
2,6.12 определение методов и приемов работы по
получению ранее неизвестньIх данных для получения
знаний;
2.6.1З запрос SQL для получения знаний;
2.6.|4 использование методов классификации,
кластеризации, регрессии, ассоциацииJ анalлиза
отклонений, последовательного шаблона при обработке
данных;
2.6.15 разработка методов по проведению анализа данных,
используемых для разработки корпоративных систеNI и
приложений для получения знаний и информации,

,ц шающих бизнес-п цессы.
3.1 Микро
квалифrrкация: 251
1-00б
Проектировщик
Itрограммного
обесrIечения

3.

Специальные
(Б"лок П!)

з.1.1 знать основные
программирования; владеть

з.l .5 знать основные
программирования и уметь

концепции системного
разрабатывать программы,

проблемы систеп.lного програNl\{ного

системного
аппаратного

возможЕых моделей
и оптимального

концепции
знаниями

обеспечения и операционной системы;
з .1, .2 уметь разрабатывать ПРОГРаМrt{Ы, содерх(ащие
проблемы системного программного обеспечения;
3.1.3 владеть методами проектирования интерфейсных
компонентов, включаJ{ различные элементы
проектирования;
З.1.4 знать основные методы и приемы техItологии
программирования; знать основные этапы и организацию
технологии коллективной разработки программных систем;

охватывающие
обеспечения;
3.1.6 знание методоВ и инструментов для создания
надежного программного обеспечения в Интернет-среде;
3.1.7 использование типов и типов экспертных систем и
обработки нейросетевого программного обеспечения;
3.1.8 уметь выбирать и проводить сравнительную оценку

программного продукта для решения прикладных задач.
выбирать программный продукт и технологию для
решения задач с учетом конкретной предметной области и
проводитЬ анализ эффективности использования ПО л:rя
решения задач в предметной области;
З.1.9 быть комtrетентным в современных тенденциях
развития прикладного программного обеспечения, знать
виды и видьi прикладного обеспечения, уметь применять
их в различньп областях;
з.1.10 уметь применять осЕовные концептуальные
положения объектно-ориентированного
программирования, методы, приемы и средства разработки
программ в рамкzж данного направления;
З.1.1 1 способен обосновать теоретическ).ю aкTyallbнocTb и

эффективности
информационных

практическую
исследований

нескольких
техно,'.Iогий

знаqимость выбранных тем научных
в области вычислительной техники и
обеспечения; знает Основные понятияп г а\{много



проектирования программных систем на языке UML,
современное состояние уровня И направлений рiввития
теории проектирования Кс;
3.i.i2 настройка систем и программного обеспечения на

раоочего состояния програN{\{lлого
ооеспеченltя се ов.

серверах;
3.1.13 поддержание

З.2 Защита
информации в
компьютерных
cIlcTeMax

3.2. 1 владеть основными способами и средствами
информационного взаимодействия, получения, хранения,
обработки, интерпретации информации, обладать
навыка]ии работы с информационно-коммуникационныNIи
технологиями; способностью к восприятию и
методическому обобщению информации, постановке цели
и выбору путей ее достилtения;
3.2.2 готов использоватЬ основные методы защиты от
возможных последствий аварий, катастроф, стихийных
бедствий; преднамеренного воздействия на компьюrерные
системы;
З.2.З способен использовать в своей деятельности
нормативные правовые документы;
З.2.4 освоение методов внедрения интеллектуаJIьных
систем с целью оптимизации программного обеспечения;
3.2.5 умение создавать мобильные приложения на основе
специмьного интерфейса для реализации мобильных
технологий;
З.2.6 знавие методов и инстр}ментов для создания
надежного программного обеспечения в Интернет-среде;
3.2.7 язык р.вметки XUL (XML User Interface Language),
SVG (Scalable Vесtоr Grарhiсs)для создания динамических
пользовательских интерфейсов;
3.2.8 владеет навыками работы со средствами системной
защиты и может создавать индивидуalльные средства
защиты информации в вычислительных системах и
системах телекоммуни каций;
З.2,9 использование принципов функционирования
Интернет-технологий; принципы создания и использования
информационных и интерактивньIх ресурсов интернет-
технологий; принцlltlы создания мультип,rедийных
продуктов и использования мультимедийных технологий;
3.2.10 применение принципов и стандартов работы
Интернета; методы адресации компьютеров и сетей;
структура стека интернет-протоколов; задачи системного и
сетевого администрирования, способы их безопасного
решения; особенности различньtх типов веб-серверов и
языков создания серверных приложений;
3.2.11 умение создавать wеЬ-програ.ммы на основе
современных языков программ ироваI]ия : Java, Php, Peri,
Python;
З.2.12 человек-разработка методов инженерно-
психологического и эргономического проектирования
компьютерньж систем, методов общесистемного
aKTI.1 вания Il



вычислительная среда;
З,2.IЗ формирование требований к аппаратно-
программным средствам, обеспечивающим взаимодействие
оператора с вычислительной средой, выбор и обоснование
проектных решений по реализации интерфейсов
комльютерных систем;
3.2.i4 регулирование правил фильтрации пакетов в
компьютерных сетях;
З.2.15 обоснование выбора про_граммно-алпаратных
средств защиты информации, используемых в
компьютерных сетях;
З.2.16 настройка и контроль прави,{ьности настройки
программЕо-аппаратных средств защиты информации в
компьютерных сетях;
3.2.17 защита информации в компьютерных сетях
выбор режима работы программно-аппаратных средств;
З.2.18 мониторинг функционирования программно-
аппаратных средств защиты информации в коN{пьютерньп
сетях
ведение;
3.2.19 проведение анализа эффективности програN{мно-
аппаратных средств защиты информации в компьютерных
сетях

З.З Современные
технологии
программирования

3.3.1 выполнение задач менеджмента програN,lмных
проектов, освоение методов менеджмента реализации и
внедрения полного цикла разработки программного
обеспечения.
З.3.2 теоретические основы управленческой деятельяости,
перестройка профессиональной деятельности, реалIIзация
авторских новаторских идей, поиск нестандартных и
альтернативньIх решений, }мение генерировать идеи
3.3.3 способен нести ответственность за результаты своей
профессиональной деятельности;
3.3.4 формирование теоретических и методических основ
методологии программирования на языках систем
искусственного интеллекта;
3.3.5 знать принципы построения и функционирования
аппаратно-программных комплексов для проведения
параллельных вычислений;
3.3.6 владеть технопогией парацлел ьного
программирования для вычислительных систем с

распределенной оперативной памятью, владеть навыками
построения параллельньп аналогов вычислительных
аlIгоритмов.
3.З.7 применение принципов построения архитектуры
систем искусственного интеллекта и применение типов
архитектуры систем искусственного интеллекта;
3.3.8 применение методологии и средств проектироваItия
систем искусственного интеллекта.
3.З.9 составление тестов и проведение тестирования
программ;
3.3. l 0 создание автоN{атизи ванных систем об аботки



информации;
3.3.11 применение методов и средств защиты
програ]!{много tIродукта;
3.З. 12 разработка и внедрение Интернет-технологий;
3.З.lЗ уметь применять методы декомпозиции и
абстракции при рirзработке программ;
З.З.14 может использовать CSS для описания внешнего
вида веб-страниц;
3.3.15 умение совместно использовать технологии HTML,
css и Javascri дакт вать вt. А ache.

з.4 Написание и
защита дипломной
работы (проекта)
или подготовка и
сдача
комплексного
экзамена

З.4.1 обосновать теоретическую актуirльность и
практическую значимость выбранной темы научных
исследований в области ИКТ;
З.4.2 свободно владеет навыкilми использования
прикладного программного обеспечения дпя решения
задач, свободно может использовать прикладное
программное обеспечение для решения задач!

самостоятельно расширяет и углубляет знания в области
информационных технологий, отлично знает Основные
понятия, свободно ориентируется в системах и методах
уп равлен ия безопасносrью компьютерных сегей:
З,4,З способен применять в образовательной и
профессиональной деятельности знания о современной
естественно - научной картине мира, применять методы
программного обеспечения, теоретические и
экспериментаlIьные исследования при обработке
информации;
3.4.4 способен понимать сущЕость и значение инфорпrации
в развитии современного информационного общества,
осознавать риски и угрозы, возникающие в этом процессе}
соблюдать основные требования информационной
безопасности, в том числе защиты государственной тайны.
3.4.5 профессиональное освоение знаний в своей
предметной области;
3.4.6 владеет навыками использоваIшя различных видов
информационно-коммуникационных технологий:
Интернет-ресурсов, облачных и мобильных сервисов по
псlиску, хранению, обработке, защите и распространению
информации; может разрабатывать бизнес-планы по
созданию новых бизнес-проектов на основе инноваций в
области ИКТ;
3.4.7 разрабатывать программные приложения на основе
современных интернет - технологий; самостоятельно
разрабатывать исследовательские задачи и разрабатывать
методику проектирования программЕых продуктов.
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7. Струкryра образовательной программы высшего образования

Срок обучения: 4 года

Академическая степень: бакалавр в области информационных и комму1,1икационных

технологиЙ по образовательноЙ программе бВ06104 - кКомпьютернм инженерия))

1.1.1,1.1.2, 1.1.з,
| .1 .4, | .2.|, \.2.2

Nlr Наипленование циклов и дисциплин

Общая rрудоемкость
в академическIlх

часах
в академических

кредитах

l 2 _) 1

l

I_[икл общеобразовательные дисциплины
(оод) l680 56

l)

обязательный компонент l530 5l
Исто ия Казахстана 150 )
Фи.цосо IIя l50 5

I,1tIостранный язык 300 l0
Кtвахский ( сский) язык з00 l0
И нсЬорплационно-коммуникационн ые
технологllи l50 )
Молуль социально-политических знаний
(социология, политология, культурология,

240 8

Физическая к -ц ьт а 2.+0 8

Вузовский компонент и(или) компонент по
в ы()L) l5() )
[(икл базовых и профилирующих дисциплин
(Бд. пд) 5280 176

l)
Вузовский компонент и (или) компонент по
выоо

2,) п ессtlонаJIьная п aKTtlKa

_) !,ополнительные виды обучения I]o
l) Копtпоrlент по выбору
] l,,Iтоговая ап,естация 240 S

Итого 7200 240

Код
лисциплины

наименование дисциплин. входящих в

модуль
колlrчест
во
кредитов
ECTS

Сем
естр

Шифр челей и
задач

компетенциl1

l. обшеоб аf оватс"rыlые дисцuплины о 5tl едlI,1,

Обязате.rыlыit коrtпонент (5l кредит)
KottпolletlT по выбору (5 кред ит)

}I "пь.l Естественно- Nlilriита ныи
IK l l01 История Казахстана 5 2

liil 2 l 02 Философия J

N4 мационtlо-коNt никативIlыii.пь.2 Ин о

IYa l l0З IИностранный язык 1,I l0 1.2 1.2.2,1.2,з

8. Содер;цание образовате"rьной програrtпlы в paltкax вилов пtо.l1,"rей

IIсIIхо-,IогIiя )

5



K(R )Yа
l 104

Казахский (русский) язык I,I I 10 1,2 1 ,2.1, 1.2.з

IKT ll05 Информачионно-коммуникационные
] Irý))])))]]1

l |.4.2,1.4.4

техно,lогиtt на aIi г"i].языке

"lь.3 Социа"пыIо-поJIити rIеских ]коноNlико-

)
] ]а

вовых и ]кологических знанrtй
2Soc l l0(l

}l
Социология

Pol 3l07 по,rltтологliя 2 6 |.4.4,1.4.5
КuI 2 l08 Культурология 2 1.1.2, |.4.1,1.4.2
Psi 3 l09 Психология 2 6 1.4.3,l .4.4,1 .4.5

N{ ль.4 Физические и эстетические воспитание
рhс lIl0 культура 1,4 1.3.1,1.з.2

Основы экономической теории и
предпринимательства.iОсновы права и
антикоррупционный культуры/
Экология/Безопасность жизнедеятельности
/ Методы научных исследования

1

1.1.2, 1.1.2, 1.1.з,
1.1 ,4, 1.1.5, 1.4.1 ,

1.4.2,1.4.з,1.4.4,
1.4,5

икл базовых .цисциплин - 114 итоI}
li зовскll и коlllпонент J/ )

п () cccIi () Ilа.IьIIая п
б8к сли-I,ов

ктика 9

ktlrr rl otletl,г по выбо
ели,I,ов

Nt.5 п ованиеoI, а}l}lи

Ар l20l Алгоритмизация и программирование l 2

2
2.1.2,2.1.7 ,

2

l 1

1 l

рр l204 Программирование на P).thon 6
2.\.|,2.1.2,2.1,,7,
2,1,].2

JP з208
PVB з208

l. Java - программирование
2,Програtrпlи рование на языке Visual Basic

) 2.з.з,2.з,4,2,з.5,
2.з.6

Учебно-ознаком ительная (на кафелре)
KTtlKaII

l 2
4,2,
4.4

3.4.1, з
з.4.з,з

Uo l202 Учебно-ознакомительная (на
оизводстве) пп KTIlKa

l 2
з.з.1,3.з.2, з.4,з,
з.4.4

М.6 М атепrатическиri ]rrодуJь

Алгебра Il гео\lе,tрия 5
l 2.1.2,2.1.з,2,1.8,

2.2.4

2
5

2.|.з, 2.1.4,2,1.5,
2.1.8,2,1.9,2.|.|2

М.7 Разработка графического и Nr}льти]!l едийного дизайна

oWtt 2205 Основы WеЬ-разработки ) J з.2.\,з.2.5,з.2,6,
з.2.9,з.2.10, з,2.|1

cGD 2204
GIр 2204

1 . Компьютерная графика
2. Графические интерфейсы приложений

6 1 2.5.5,2.5.1з,2.5.14,
2.5.15

мт 2205
PPoI 2205

1. Мультимедийные технологии
2. Прикладrrые программы для обработки
информации

5 4 ?ý l ,ý] ){7
2.5.11,2.5.12

IP з207
WP з207

l . Интернет программирование
2. WеЬ-программирование

5 5 з,2,1, з.2.5, з.2.6,
3.2,9, з.2.10,3.2.11

рр 3204 ПроизводственнаJl практика ) 2.6,I,2.6.2,
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CS 2206
М.8 Уп ав.lение а хите ои компьюте ных систем

I]ифровая схемотехника 5 4 2.2.2,2.1.з,
2.1.8,2.2.4

AOKS 220l
Аро 220l

1. Архитектура и организация
компьютерных систем

много обеспечения2.А хети ап L)

5 J ))l )д/,
2.4,5,2.4.8,2,4, 12,
2.4.15,2,4.18

рр 220з

Инструментальные средства разработки
ll о aMN,I

4

5

2.6,I,2,6.2,
1r1]],

,1ý )]к ]17
2.з.10

5

BDSUBD
3206
RDXD
з206

oS 2202
AoS 2202

1 . Базы данных и системы управления
базами данных
2. Разработка данньD( и хранилище данЕьIх

l . Операционные системы
2, Администрирование операционных
систем

5

5

5

J

2.6.1,2.6.2,2.6.6
2.6,7,2.6.8,2,6,9

2.4.4,2,4,5, 2.4.8, 2.4,
12,2.4,|5

ZhP з209
Ар 3209

1. Системное программирование
2. Программирование на Ассемблере 5 )

з.l .1 , з.1 .2,
з.1.4, з.1.5,3.1.12,
з.1 .1з

tBZI з2l0
ZIKS j2l0

l . Информаuионttая безопасность и защIlта
иttформацrtrt
2. Защита инфорлrации в компьютерных
crtcTeMax

5 6

з.1.14. з.1.15, з.1.16.

M.l l Искусственный инr еллект
. Основы робототехнических систем 6 J

отысов ыlIемевные манип ято

зовскии компонент 1lK едитов

l
2

oRS 220з
SMIl 220з

) 51 ) \4 ) \1
2.5.8,2.5.10

п о ессиональная
38 едитов
актика |4

компонент по выбо

М.7 Разработка графического и едийного дизайнамультим
UlUxU зз01

BD 430l
DM 430l

UI/UX и Юзабилити

1 .Big Data
2.Data minin

5

6

.1,, з.\.2, 3.1.3, 3. 1.4,

2.6.1,2.6.2 ,2.6.6
2.6.7 ,2.6.8,2.6.9

з
3

6

7

) з.1.6,з.2,Iз

PSU 4j04
PARM 4301

очего N,lеста
6 7

1)),l)д
з.2.з,з.2.5

RITP 4305
RBP 4305

1 . Разработка IТ-продуктов
2.Разработка бизнес-процессов 6 7

1)) 11д
1? ? ], ý

ПроизводственнаJI практика )61 )6) 7) 1\))
DP .+з02 Преддипломная практика 4

8 2.з.4,2.3.5. з.з.з.
з.4.1,3.4.2, з.4.3,

NZD
Написание и защита дипломной работы
(trpoeKTa) или полготовка и сдача
комплексного экзаN{ена

8 8
з.4.1,з.4.2,з.4,з,
з.4.4, 3.4.5, з,4,6, з,4.,7

ISRP з207
М.9 Уп авление данными

M.l0 Сетевое и системное админи oBaHIle

Щикл п о и.лtl ющих дисциплин -63к едитов

М.9 Уп авление данными

ПроизводственнfuI практика 2

.1

.1

1 . ПроектированtIе систеN{ управjIенIIя
2. Проектllрование авто\,Iатизированного

рр 430l 10 8



М.10 Сетевое и системное администрирование
KS 4302
SUT 4302

l. Компьютерные сети
2. Сетевые устройства и технологии

7
2.4.9,2,4.8,
2.4.4,2,4.5,2.4.2

M.ll Искусственный интеллект
зDмзDр
3 302

З D-лtоде;lированliе и 3D-печать 6 з,2.1, з.2.7,
з,2.8,з.2.1з

SII 4303
Gо 4з03

1. Системы искусственного интелlrекта
2. Глубокое обучение

7
з.з.12, з.з.10, 3.з.1.{

TARVR
4з06
оVV 4306

1.Технология AR/VR
2.Облачные вычисления и виртуаJIизация

6 7 3.3.12,3.3.10,3.3.14
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9. Сводная таблица, отражающая объепr освоенных кредитов по модуляNr
обраJовательной проl раммы

Образовательную программу разработаJIи: зав.кафедра, к.п.н. Онгарбаева М.Б.,
преподаватель Ерпланова Г.Б., студент группы Ки-21-1 Жgrлаш Б.А.
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